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Traiter les questions suivantes:
1. Définir les termes suivants: (Spts)
a. HTTPS.
b. M¢éthode GET.
c. M¢éthode HEAD.
d. Intrusion Prevention System (IPS).
e. Appel de procédures distantes (RPC).
f. Socket.
g. Méthode HTTP idempotente.
h. Méthode HTTP siire.
i. RMIL
j- InetAddress.
2. Répondre par vrai ou faux, dans le cas faux expliquer pourquoi. (5pts)
a. Laméthode POST est idempotente et elle n’est pas sire.
b. L’avantage du CORBA est qu’il permet au systéme de travailler avec des objets qui sont écrits
avec un méme langage.
c. RMI est plus lent que RPC, car RMI implique 1’exécution de Java bytecode.
d. RMI est procédural comme en C, mais RPC est orienté objet.
e. Lasouche « STUB » est un objet qui agit comme une passerelle pour le coté serveur.
f. TCP est un Protocol « Full-Duplex ».
3. Enumérer et expliquer les fonctionnalités du médiateur (Middleware). (2pts)
4. Parler des avantages et des inconvénients de 1’architecture client/serveur. (2pts)

5. Créer en Java deux programmes nommeés Server.java et Client.java qui communiquent entre eux comme
spécifié ci-dessous: (6pts)
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Le serveur est appelé hostname.

Un socket du type ServerSocket est créé sur le port 10452.

Assurer la connexion entre le Client et le Serveur.

Une fois le client est connecté, le serveur affiche sur I’écran le message suivant:

« Connection Request Received From yyy », ou yyy est le nom du host du client.

Le Serveur envoie au client le message ‘Server > Salam’, le client affiche le message sur 1’écran.
Le client envoie au serveur le message ‘Client > Ahla’ et a la fin le serveur affiche sur 1’écran le
message recu.




